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La habitación de Álvaro es una 

fantástica fábrica de diversión. 

Solo o con amigos y con mucha 

imaginación vive un sinnúmero 

de aventuras sin la necesidad de 

ninguna máquina. Siempre que 

regresa de la escuela está de 

ánimo para jugar. ¡Un éxito! 
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Hoy Álvaro y Máximo quieren 

hacer una gran aventura 

espacial. Tienen las herramientas 

para llegar a Júpiter. Se meten 

en un rápido cohete, se preparan 

para el despegue. Al tiempo la 

Tierra es un pálido punto en el 

oscuro espacio. Suena música 

del género aventura. ¡Qué vértigo! 
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–¡Fíjate ahí! –exclama Máximo 

enfático. 

–¡Es un satélite! Tenemos que 

pasar lejos para no chocar. 

Álvaro toca algunos botones del 

cohete y, con maniobras 

evasivas, evitan un choque. 

¡Adiós satélite! 
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¿Es el espacio un lugar gélido y 

aburrido? ¡Claro que no! Pronto 

se acercan dos enemigos: 

Hombre Relámpago, que brilla 

como luciérnaga, y Tentáculos, el 

intrépido. El amigo de Álvaro 

enfoca un fantástico rayo 

lumínico y los malos se van 

para siempre. 
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Por allí se ve la nívea Luna. 

–¿Debemos ir? ¡Allí vamos! 

–¡Mira, Álvaro! ¡Hay agua en la 

Luna! –comenta Máximo. 

–¡Cuidado con esas víboras 

lunares! ¡Luchemos como héroes! 

–dice Álvaro. 
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Después de explorar dos cráteres, 

se sientan a admirar la Tierra. 

–Mira Máximo, ahí está América. 

Ese es el océano Pacífico. 

–Mira Álvaro, esa es la isla de 

Tiburón en la costa de México. 
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Su habitación es fantástica. La 

cama a veces es un 

transatlántico, el escritorio es un 

rápido coche púrpura y el clóset 

es una cueva negra sin sol. 

–¿Qué haremos mañana, Álvaro? 

–Seremos superhéroes, Máximo. 

¡Ya sabemos volar! 
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Diversión fonética 

Usa la lista de palabras 
decodificables del libro. El 
compañero 1 lee una palabra. 
El compañero 2 escribe la 
palabra. Intercambien los roles. 

Palabras decodificables 

Álvaro 
América 
ánimo 

cráteres 
enfático 

éxito 
fábrica 

fantástica 
fantástico 

fíjate 
gélido 

género 
héroes 

intrépido 
Júpiter 

luciérnaga 
lumínico 

máquina 
Máximo 
México 
música 
nívea 

océano 
Pacífico 
pálido 
rápido 

relámpago 
satélite 

sinnúmero 
superhéroes 
tentáculos 

transatlántico 
vértigo 
víboras 

Cognados 

fantástico héroes 

Pregunta de discusión 

¿Cómo describirías las 
características de Álvaro y 
Máximo? ¿Por qué? 

15 
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para la lección de fonética en inglés y español 
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